1) Jednicky a pétky — kostky pravidla klasické hry

Asi nejpopularné;jsi stolni hra se Sesti kostkami je prave tato varianta, kdy se hraci
snaZi co nejdiive dosdhnout zisku stanoveného poctu bodll — nejcastéji se hraje na
10 000 bodi. Hru mtze hrat libovolny pocet hracu, kteti se pravidelné stridaji.

Na zacatku tahu hra¢ hazi vzdy se vSemi kostkami a minimalni bodovy zisk, ktery
musi hodit, aby v tahu mohl pokracovat nebo si zapsat body, ¢ini 400 bodu.

Hra v kostky — Navod a priub¢h hracova tahu:

1. Hrac hodi se 6 kostkami.

2. Padne-li jedna nebo vice kombinaci, vybere libovolny pocet a odlozi je -
odklada ty kostky, které ptedstavuji danou vyherni kombinaci. Kombinace,
které jsou jiz mimo hru, ¢ini aktualni hodnotu bodového zisku v tahu.

3. Hrac pokracuje hodem se zbyvajicimi kostkami do doby, dokud nenastane
jedna ze tii moznosti:

Bodovy zisk u odloZenych kombinaci Cini vice jak 400 a k hdzeni ma uz jen dvé,
jednu nebo ani jednu kostku. Pokud se tak stane, miize ozndmit konec tahu a
nasbirané body zapsat. Poté ve hie pokracuje dalsi hrac.

Pokud nepadne ani jedna z vyhernich kombinaci. Tah kon¢i s nulovym ziskem.
Vsechny kostky jsou jiz odloZené ve vyhernich kombinacich. Poté hraje opé&t se
vSemi kostkami a jeho zisk z tahu maze déle nartstat.

Cisla na kostkach/ kostce Body
1 100
5 50
1,1,1 1 000
X X, X napf. 2>,(;,lgo=> 300
1,2,3,4,5,6 3000

X, XY, Y, 2, Z 1 500



Cisla na kostkach/ kostce Body

(kdy X mtze byt rovno Y i Z)

Priklad tahu hrace 1.

Hod Odlozeno Zbyvajici pocet kostek |Celkovy zisk
1,1,6,6,3,4 1,1 2 200
2,3,4,5 5 4 250
2,3,5 5 3 300
1,5 1,5 6 450
2,2,4,4,4,412,2,4,4,4,4 6 1950

1,3,3,3,2,2 1,3,33 2 (muze skonci a skonci) 2350

Na tivod se vS§emi 6 kostkami hrac hodi 1, 1, 6, 6, 3, 4 a rozhodne se odlozit pouze
jednicky za 200 bodl. K dalsimu hodu mu tedy zbyvaji ¢tyti kostky, se kterymi mu
padne 2, 3, 4, 5 —bodovana je pouze pétka za dalSich 50 bodu. Prozatim jeho
bodovy zisk ¢ini 250 bodi, a nemize tedy skoncit a zapsat. Hazi se tfemi kostkami
2, 3, 5 a odklada opét pétku, takze zatim ma 300 bodi a stale nemiize skoncit. Se
zbylymi dvéma kostkami se mu podaii hodit 1 a 5 za 150 bod{. Nyni tedy ma 450
bodi a dle pravidel jiz miiZe tah ukoncit.

Pro dal$i hod ma ale moznost hazet op¢ct dle pravidel se Sesti kostkami, takZe je
nesmysl pfestat v tuto chvili hrat. S t€émi hodi 2, 2, 4, 4, 4, 4 — vSechny kostky
kostka odklada (viz dle tabulky vyse) a skore pticita dalSich 1 500 bodi na
celkovych 1 950 bodt, které zapisuje. Znovu muze hazet a bodovat se vSemi Sesti
kostkami, se kterymi hodi kombinaci obsahujici jednicku a tii trojky. Za ty zapisuje
dalsich 400 bodt. Jeho celkovy zisk tedy €ini 2 350 bodt a v dal§im hodu by mél
uz jen dvé kostky. Tah tedy ukoncuje, protoze nechce zbyte¢né riskovat ztratu
dosavadniho zisku.

Na tadu tedy jiz ptichazi druhy hrac.



Priklad tahu hrace 2.

U druhého hrace si v tabulce v§imnéte zejména tietiho hodu, kdy se dostane na 1
500 bodd, ale pravidla v kostky zde tikaji, Ze nemtze ukoncit tah se tfemi
kostkami. Pokracuje v hazeni, ale uz mu nepadne zadna bodovana kombinace a tah
musi ukon¢it s nulovym ziskem.

Hod OdloZeno Zbyvajici pocet kostek Celkovy zisk
1,1,5,52,41,1,5/5 2 300

1,1 1,1 6 500
1,1,1,2,3,4 1,11 3 1500
2,3,4 0 0

2) Jak hrat kostky — pravidla 6 kostek

Existuje dalsi podobna varianta hry, ktera ma podobna pravidla jako pfedchozi
kostky. V této hie staci ovSem pro zapis hodit jen 350 bod1, pfiCemz se zapisuji
veSkeré bodujici kombinace. S kostkami, které bodovali, se tedy uz dale nehazi. |
zde hra¢ mize po dosazeni zisku 350 bodi rozhodnout, zda chce pokracovat dale
nebo ukoncit tah.

Podafri-li se mu jednim hodem se v§emi 6 kostkami hodit tak, Ze vSechny kostky
boduji, musi ve hie pokracovat a tento hod tzv. potvrdit! Pokud se mu ale v dal§im
hodu nepodafi hodit Zddnou kombinaci, ptichdzi i o pfedchozi body.

Kostky Hodnoty
1 100
5 50

3x cislo 200, 300, 400, 500, 600



Kostky Hodnoty

222,333,444,555,666
4x cislo (2x vice nez u 3 cisel)
2222, 3333, 4444, 5555, 6666 400, 600, 800, 1 000, 1 200
5x cislo (2x vice nez u 4 Cisel)

22222, 33333, 44444, 55555, 66666 800, 1 200, 1 600, 2 000, 2 400

6x Cislo 2x vice nez u 5 Cisel
222222, 333333, 444444, 555555, 666666 |1 600, 2 400, 3 200, 4 000, 4 800
Postupka 123456 1 500 bodu
Dvojice (napt. 22, 44, 55) 1000
Postupka 123456 1 500 bodu

Cislo fedna Fedstavaic voiimk 111 =1 000, 1111 = 2 000
1510 jedna predstavuje vyjumiu 11111 = 4 000, 111111 = 8 000

Konec hry nastava tehdy, az jeden z hract nabude pfedem stanoveného poctu bod.
Kostky pravidla této varianty ptimo pocitaji s tim, Ze tato hodnota miize byt dle
domluvy vzdy jina.

3) Hra v kostky Drapky / Figury

Nasledujici hru jsme pievzali z webu vénovaného Cisté této . Pomérné
Casto se s ni lze setkat pod nazvem Drépky (s P) a i ndzvy jednotlivych figur se
mohou lisit. Jadro hry ovSem ziistava v drtivé vEétSiné ptipadu stejné.

Tuto klasickou hru s kostkami mtize hrat dva a vice hrac¢u, ktefi se postupné
sttidaji. Cilem hry je jako prvni dosahnout vSech figur, pficemz figura je jedna ze
14 ptfedem stanovenych kombinaci Cisel. Figura nemusi nutné byt definovana
vSemi Sesti kostkami. Kazda figura predstavuje urcity pocet bodil a kdyZ se hrac
rozhodne, Ze si necha n&jakou figuru, ktera se mu podatrila hodit, zapiSe si tuto
figuru do celkového souctu. Pocet bodl u kazde figury se rovna souctu ¢isel na
vSech kostkach, které danou figuru definuji.


http://kostky.unas.cz/

Napt. figura HiroSima (1 Sestka a 5 jednicek). Soucet je 11, takze k celkovému
souctu se pficte 11 boda. U figury s ndzvem 2+3 (viz nize), kterd je urena dvéma
stejnymi a tifemi stejnymi kostkami, poc¢itame jen soucet hozenych péti kostek.

V kazdém kole mtize hra¢ hazet az 3 krat, aby dosahl néjaké figury. Pokud
zhodnoti, Ze ma po hodu dobry zaklad, aby figuru hodil ve zbylych hodech, mize si
dana ¢isla ponechat do dalSiho hodu. Jakmile hra¢ né€jakou figuru hodi, aniz by
vyhazel vSechny tfi hody, zbyvajici hody se mu pficitaji jako “Carky k dobru”.

Carky

Vseobecné Ize fici, ze jedna ¢arka = jeden hod. Teoreticky si kazdy tah mtze hrac
ponechat az “tfi ¢arky k dobru” (v tahu ma totiz tfi hody). Pokud napt. po prvnim
hodu vidi, Ze neni velikd Sance na slozeni figury, ponecha si dva hody do dal$iho
tahu — “dvé carky k dobru”. Tzn. ze do dalsiho tahu se prenasi tolik hodd, kolik jich
nebylo vyuzito.

Vyhoda ptenaSeni tahti do dalSiho kola spoc¢iva ve zvySeni Sance slozeni
pozadované figury. Je vétsi pravdépodobnost hodit figuru napi. na 7 hodl nez na 3.

Dalsi vyhodou je, Ze pokud se mi 1 tak figura podati hodit pfed vyuzitim vSech
hodu / ¢arek, tak ty se pienaseji dale do dalsiho kola.

Figury

Cisla

Alespon tfi stejna ¢isla. Body se pocitaji jako soucet poctu stejného ¢isla
vynasobené hodnotou tohoto ¢isla. Napft. pi1 hod 444 253 piedstavuje 12 bodi.
(3%4).

2+3 Dva plus tfi:

Jak ndzev napovida, jsou to dv¢ a tii stejnd ¢isla. Body se pocitaji jako soucet dvou
a tf1 stejnych Cisel.

Dvojce

Ttikrat dvé stejna Cisla. Pocet bodi je soucet vSech hodnot na kostkach.



Trojce

Dvakrat ti1 stejna ¢isla. PocCet bodii je soucet vSech hodnot na kostkach.
Pyramida

Tt1 stejna Cisla, ktera jsou vétsi nez dve stejna Cisla a ta musi byt zase vétsi nez

posledni ¢islo. Pyramida je tedy napi. 555443, nikoli 444556. Pocet bodu je soucet
vSech hodnot na kostkach.

Poker

4 stejna Cisla. Pocet bodii je hodnota daného cisla krat 4.
HiroSima

Jedna Sestka a pét jednicek. PoCet bodi 11.

General

Sestkrat jedno &islo. Pocet bodi je &islo krat 6.

Postupka
Vsechna cisla od jednicky do Sestky (123456). Pocet bodi je 21.

*Pokud je figura definovana jako dvojce, trojce apod., ¢isla ve dvojici si nesmi byt
nikdy rovna s druhou dvojici. Napft. neni tedy mozné povazovat 444422 za dvojce.
Cisla si nesmi byt rovna pravé v téchto figurach — 2+3, dvojce a trojce.

Bodovani:

Ukonceni jedné hry dojde, jakmile néjaky z hracl nasbira vSechny figury. Poté se
pocita dosazeny pocet bodii + samotné umisténi. OvSem pozor, celkové body se
pocitaji jako priimér bodt ziskanych ve v§ech dokoncenych hrach, déleno
prumérnym potadim ve vSech téchto hrach.



4) Sekvence — kostky pravidla

V hazeni Sesti kostek se pravideln¢ stiida libovolny pocet hraca. Pokud se objevi
sekvence po sobé¢ jdoucich Cisel, ktera zacina jedniCkou, hra¢ obdrzi pocet bodl
odpovidajici délce postupky — sekvence.

Sekvence Body
1 2 (jednicka s dvojkou) | 5
123 10
1234 15
12345 20
1,2,3,4,5,6 25

Hraci si pocitaji pocet bodl z kazdého kola. Vitézi ten hrac, ktery prvni dosédhne
100 boda.

Hru lze okofenit napt. pravidlem, Ze pokud v jednom hodu padnou tfi jednicky,
piijde dany hra¢ o vSechny dosud nasbirané body.

5) Na zakazana Cisla — kostky pravidla

Na zac¢atku hry se nejdiive musi zjistit zakézana Cisla — ta se stanovi tak, Ze jeden z
hraci hodi dvéma kostkami a ta ¢isla, kterd padnou, jsou “zakazand”. Pokud hodi
dvé stejna Cisla, hod se opakuje. Musi se tedy stanovit vzdy dvé rizna Cisla.

Poté za¢ina samotna hra se vSemi kostkami. Prvni hra€ hodi se vSemi Sesti
kostkami a kostky, na kterych mu padne zakazané Cislo, da stranou a spocita si
pocet bodl na ostatnich kostkach. Pak témito kostkami hodi znovu a pokracuje tak
dlouho, dokud nevytadi posledni kostku. VSechny body si pficitd ke svému skore.
Poté, co se vysttidaji vSichni hraci, vitézi ten, ktery ma nejvice bodu — tedy
nejpozdéji hodil zakazana Cisla.

*Pravidla her v kostky jsme Cerpali z webu anygamble.com



